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Basmul cult Povestea lui Harap-Alb (1877) - ARGUMENTAREA
de lon Creanga

A. Introducerea - REPERUL INTAI

1. Contextul literar: Dupa anul 1860, incepe o dezvoltare uimitoare a culturii roméne. La jumatatea secolului al XIX-lea,
literatura / cultura / civilizatia roména se despart de influentele orientale si isi indreapta atentia spre Occident.

2. Epoca literara in care se incadreaza lon Creanga este cuprinsa intre anii 1860-1900. Ea este marcata de activitatea
societatii culturale Junimea si a revistei "Convorbiri literare”, ambele infiintate de Titu Maiorescu. Datorita eforturilor sale, in jurul
cenaclului Junimea si al revistei s-a format o0 noud generatie de scriitori, numita epoca marilor clasici. Reprezentantii ei sunt: lon
Creanga, loan Slavici, I.L.Caragiale, Mihai Eminescu.

3. Curentul literar caracteristic operei lui Creanga este realismul, al carui scop este sa reprezinte cat mai fidel realitatea.

4. QOrientarea tematica realista surprinde amanunte ale vietii, cum ar fi: relatia dintre generatii, raporturile din cadrul unei
familii, maturizarea, lupta dintre bine si rau.

5. Autorul, lon Creanga, face parte din epoca marilor clasici din literatura romana, de la sfarsitul secolului al XIX-lea.

6. Opera lui lon Creanga incepe sa prinda contur atunci cand autorul incepe sa publice in revista ,Convorbiri literare” a
societatji Junimea la indemnul lui Mihai Eminescu. In 1875 publica prima poveste din aceastd revista: Soacra cu trei nurori. fi vor
urma o serie intreaga de alte pasme ( _Danila Prepeleac , Povestea porcului ), povestiri ( Cinci péini ) si autobiografia Amintiri din
copilarie.

7. Textul studiat si caracteristicile lui realiste.

Basmul cult _Povestea lui Harap-Alb apare in 1877, in ,Convorbiri literare” .

Cu toate ca este un basm, textul lui Creanga are trasaturi ale realismului, cum ar fi: intamplarile din trecut sunt aduse foarte
aproape de prezent: "Amu cica era odata...”; subiectul operei are in vedere istoria unei familii alcatuita din doi frati, fiecare avand
trei baieti si, respectiv, trei fete; intdmplérile aratd cum un tanar isi implineste propria viata: el se casatoreste si va deveni
conducatorul unei imparatii.

Basmul este o specie a genului epic in proza . Este o naratiune ampla in care sunt narate de un povestitor intdmplari
neobisnuite ale unor personaje imaginare — oameni obisnuiti sau cu Tnsusiri supranaturale, animale cu comportament omenesc,
fiinte miraculoase — aflate in lupta cu fortele raului pe care le inving.

Axul principal al basmelor este calatoria initiatica a tanarului erou, a mezinului, care urmeaza sa se initieze, s& se maturizeze. Pe
parcursul drumului initiatic, protagonistul trebuie sa depaseasca diverse probe, de obicei, trei la numar.

Cu rol simbolic, apar in basme cifre magice, ca trei, sapte, zece si multiplii lor.

Pentru a marca diferitele etape ale calatoriei, in basm exista o formula initiala, formule mediane / de mijloc, o formula de
incheiere.

Finalul este fericit. Personajul principal si-a implinit destinul, invingand personajele negative, el se casatoreste cu aleasa inimii
sale si primeste conducerea imparatiei.

In basme se vorbeste despre miraculos, nu despre fantastic, deoarece ruptura produsé in ordinea obisnuité a realitétii este
subinteleasa; ea este o conventie, un pact intre cititor si narator; senzatia cititorului este de comoditate, de comfort, imprevizibilul
fiind controlat. Creanga nu vede in faptele neobisnuite o incalcare a legilor realului, ci 0 manifestare a unui alt aspect al realului,
mai putin familiar ( ca de exemplu, in cazul adjuvantilor lui Harap-Alb) .

Povestea lui Harap-Alb de lon Creanga este un basm cult, avand autor cunoscut, fiind mult mai elaborat, prelucrand
teme si motive din folclor pe care, cel mai adesea, le contamineaza cu o substanta simbolica, ezoterica, ermetica, filosofica. In
cuprinsul lui se regasesc 2 calatorii i 12 probe initjatice.

REPERUL AL DOILEA

Supratema basmului este lupta dintre doua principii: Binele si Raul — care impart personajele in doua tabere:
personaje pozitive ( eroul, eroina, adjuvantii ) si personajele negative ( antagonistul, zmeii, balaurii). In basmul lui Creanga
INITIEREA este tema fundamentala, deoarece protagonistul traverseaza trei stadii: acela de boboc, de neinitiat, apoi acela de
Harap-Alb, sluga a Spanului si, in fine, acela de Tmparat. Initierea lui se petrece ca urmare a scenariului regizat de tatal sau, de
Sfanta Duminica, de cal, de Span, de fata imparatului Rosu.

Motivele recurente sunt: cifra magica ,trei” , animalul nazdravan, imparatul fara urmasi, interdictia, calatoria initjatica,
demascarea, pedeapsa, casatoria.

In expozitiunea basmului, informatiile primite sunt cu privire la timp (“odata”), spatiu (‘un capat de lume’) si unele
personaje (craiul cu trei feciori, imparatul, fratele mai mare al craiului, pe nume Verde imparat, care locuia intr-o fara mai
indepartata, in celalalt capat al lumii).

Intriga naratjunii constd in faptul c& fratele craiului, imparatul, avea doar fete. In basm, o astfel de situatie tipica se
constituie intr-un motiv: cel al imparatului fara urmasi la tron; acest personaj este de obicei considerat a fi superior celuilalt la
care apeleaza pentru ajutor. Imparatul Verde fi trimite craiului o scrisoare, rugandu-I sa il ajute, lasandu-gi cel mai vrednic fiu sa
devina imparat in locul sau, in celalalt capat de lume.
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Desfagurarea acfiunii incepe din momentul in care cel mai mare dintre fiii craiului se incumeta sa porneasca la drum. Acesta
nu depaseste proba preliminara a infruntarii de pe pod cu ursul (craiul deghizat). Cel mijlociu se considera vrednic de a porni in
calatorie, dar nici el nu trece proba aceasta. Aici intervine motivul cifrei 3, care este un numar magic, sugerand ordinea, unitatea,
perfectiunea. Fiul cel mic (simbolul fiului cel mic - tema initierii), find mahnit, iese in gradina si isi plange soarta; Tnaintea lui igi
face aparitia “o baba garbova de batranete, care umbla dupa milostenie”. La inceput reticent craisorul o va milui pe baba; in
schimbul unui ban, ea ii dezvaluie metoda prin care poate sa-l infrunte cu succes pe urs: sa-i ceara tatalui hainele, armele si
calul cu care acesta a fost mire; calul trebuie ales punand in mijlocul hergheliei o tava cu jaratic; baba va disparea intr-un val alb.
Baba, aspectul fizic ,garbova de batranete” si ,stremturoasa’, este dizgratios, dar ascunde puterile nebanuite ale batranei, care
devine prin aceasta, simbolul sacrului camuflat in profan; ea este clarvazatoare (,stiu dinainte ceea ce au de gand sa izvodeasca
puternicii pamantului”), are experienta de viatd (,multe au vazut ochii mei”), simbolizeaza Batrana Timpurilor (,atdta amar de
veacuri cate port pe umerele acestea”); ea traieste de la inceputurile lumii, de la geneza; este credincioasa (,iartd-ma Doamne”)
si umild; este agentul principal al initierii la care va fi supus craisorul; ea rosteste enunfuri cu putere de prevestire, jucand rolul
preotesei zeului Apollo, Pythia, care-si avea sediul in oracolul de la Delphi, deasupra caruia scria ,Cunoaste-te pe tine insuti”
(,Gnoti se auton” -gr., ,Nosce te ipsum” -latind); ea il numeste pe craisor ,luminate” , vazand in el ,,alesul” , asa cum afirma :
,,Putin mai este si ai sa ajungi imparat pentru ca {ie {i-a fost scris de sus sa-ii fie data aceasta cinste” ; prin urmare, ea cunoaste
soarta/destinul/data/scrisa craisorului. Ea mai stie ca fiul cel mic al craiului este cel mai norocos dintre cei trei fii si nu neaparat
cel mai inteligent : ,,caci norocul iti rade din toate partile”, ,,5-0 mare norocire te asteapta” ; ea mai cunoaste faptul ca fratele cel
mic (craisorul) va mai avea nevoie de ea $i cd se vor mai intélni : ,,poate ne mai intalnim la vreun capat de lume” ; natura ei
miraculoasa se vadeste in momentul in care ea dispare intr-un val alb.

Intélnirea cu baba reprezinta proba preliminara a alegerii eroului : dand dovada de milostenie, craisorul s-a agezat pe traiectoria
corectd a destinului siu. Ea este Sfanta Duminica.

A cere armele, hainele si calul tatalui sau, inseamna ca acesta, odinioara, a fost un tanar care s-a initiat cu scopul de a deveni
crai: ,,Las’ pe mine, stapane, ca stiu eu pe unde te-oi duce la imparatul Rosu, pentru ca m-au mai purtat odata pacatele pe acolo
cu tatal tau, in tinetetele lui”.

Calul nazdravan este unul dintre personajele principale ale oricarui basm, fiind inteligent, putand sa vorbeasca si sa zboare,
uneori cu doua viteze (ca vantul si ca gandul); de obicei, fara el nu se poate realiza nicio fapta eroica; calul este ales din
herghelia craiului; punandu-se in mijlocul ei o ,,tava cu jaratic” ; cel care se apropie de tava este ,,0 rapciuga de cal grebanos,
dupuros si slab” (dupuros=netesalat; rapciuga = ulceratie pe mucoasa nazala), dar intotdeauna craisorul il loveste cu fraul; dupa
transformare, calul nazdravan si feciorul de crai cucersc spatiul cosmic, zburand pana la nori, apoi pana la Luna, iar apoi pana la
Soare; dupa ce devine un cal ,,cu parul lins-prelins si tAnar ca un tretin”(tretin=cal de trei ani) , el se remetamorfozeaza in ceea
ce a fost (un cal slab, batrén, urat ) (tretin=cal de trei ani)

In seara celei de-a treia zile, craisorul porneste la drum trebuind sa se confrunte si el cu tatdl siu deghizat in urs, pe care il
invinge cu ajutorul calului. Pentru craisor aceasta este a doua proba preliminara si, invingand ursul, el devine erou. Tatal sau ii
da doua sfaturi: sa se fereasca in drumul sau de omul rosu si de cel span; totodata el ii daruieste pe blana de urs.

Podul sau trecerea de la un mod de viata la altul, de la un nivel inferior inspre unul superior, de la inconstient la constient (M.
Eliade, De la Zalmoxis la Genghis Han).

Ursul simbolizeaza inconstientul, o fortd primitiva, pe care mezinul va trebui sa o invinga pentru a putea accede la stadiile
superioare ale initierii-evolutiei sale superioare; ursul simbolizeaza si o forta razboinica.

Versurile: ,Se ca mai duc la imparatie, / Dumnezeu sa ne tie, / Ca cuvantul din poveste, / inainte mult mai este.”
reprezinta formula mediana la basmului, care, de acum inainte, se va repeta aproape dupa fiecare intdmplare astfel incat ea
devine un lait-motiv.

Din acest moment incepe o calatorie simbolica spre imparatia de la celalalt capat al lumii, a unchiului craisorului,
imparatul Verde.

Calatoria devine axul principal al basmului; ea este una initiatica (care il ajuta pe erou sa se cunoasca mai bine) astefl
incat basmul primeste si aspect de bildungsroman. Aceastd calatorie se face ad inferos (in infern ). Impreuna cu calul, craisorul
patrunde intr-un cadru care devine simbolul labirintului. Codrul, strdmtoarea, drumurile incrucisate sunt echivalente ale
labirintului, care ingaduie accesul la centru, printr-o calatorie initiatica; labirintul indica prezenta unui lucru pretios si sacru. ( de
exemplu, casatoria cu fata imparatului Rosu si imparatia lui Verde imparat); este un simbol al sacralitafji si al nemuririi.

Craisorul se intalneste de trei ori cu Spanul, ultima oara acceptand ajutorul sau, chiar daca incalca interdictia pusa de
tatal sdu. Spanul - de obicei orice lipsa (de par) este interpretata ca o infirmitate, ca o slabiciune, ca un complex; omul span este
simbolul Raului; la intalnirea cu Spanul, calul NU il ajuta pe craisor, deoarece ,si unii ca acestia sunt trebuitori pe lume cateodatd
pentru ca fac pe oameni s& prindd minte” ; iar craisorul era ,boboc in felul sdu la trebi de aceste”, adicd neinitiat (incd), el
devenind sluga Spanului pana va muri $i iar va invia, adica pana la punctul culminant, cand Harap-Alb este omorat si reinvie
craisorul. Aceasta coborare in fantana simbolizeaza moartea craisorului.

La un moment al calatoriei lor, Spanul face o manevra astfel incat sa-l faca pe craisor sa coboare intr-o fantana.
Aceasta coborére n fantdna simbolizeaza moartea craisorului, moartea lui initiaticd, o simbolica coborare in Infern.Craisorul




basmul cult - lon Creanga, Povestea lui Harap-Alb (1877)

trebuie sa-i jure credintd Spanului, apoi renaste sub un alt chip, cel de slugd a Spanului, primind si un alt nume: Harap-Alb.
Numele - Harap-Alb simbolizeaz& coincidenta contrariilor: Negru — Alb / Yin — Yang / Masculin — Feminin. Prin acest nume se
desemneaza Regele Lumii.

Ajunsi la curtea imparatului Verde, Spanul se da drept fiul craiului, numindu-l pe Harap-Alb sluga lui; la unul din ospetele
inchinate musafirului se mananca multe salate minunate, care se afla numai in gradina ursului, care le pazeste foarte bine.
Gradina ursului si salatele se aseamana cu Edenul (Paradisul) in care existau doi pomi: cel al cunoasterii binelui si a raului si cel
al vietii vesnice; se aseamana si cu o gradina din mitologia greaca, cea a Hesperidelor, unde se gaseau merele nemuririi (se
numeau asa pt ca, o data ce-ai muscat din ele, nu mai simteai foamea si nici setea)s in schimb, erau pazite de un dragon.

Ca sa poata depasi aceasta proba, Harap-Alb zboara cu calul spre ostrovul din mijlocul unei mari, unde salasluia Sf. Duminica,
ostrovul reprezentand centrul lumii. Batrana cunoaste un ritual prin care puterea/forta salbatica a ursului sa fie invinsa: amesteca
somnoroasa, lapte dulce si miere in apa ursului, credndu-se astfel un somnifer pentru urs (o potiune magicd); solutia va fi turnata
in fantana din care se adapa ursul. In gradina Harap-Alb trebuie s& imbrace pielea de urs; simbolic, el va prelua puterea ursului.
Explicatia consta in faptul ca ursul, pe de o parte, este sacrificatorul, monstrul, iar, pe de altad parte, este jertfa, sacrificatul,
deoarece el simbolizeaza brutalitatea, cruzimea, dar poate fi atras cu miere => ursul este un simbol ambivalent.Totul se va
desfasura conform ritualului, aceasta pana cand ursul se trezeste, iar Harap-Alb e nevoit sa-i arunce in fata pielea de urs si sa
fuga.

A doua proba la care in supune Spanul este aducerea capului de cerb si a pieii acestuia, batute in pietre pretioase. Trasaturile
lui sunt: in fruntea cerbului se afla cea mai mare si stralucitoare piatra pretioasa; cerbul este vrajit, privirea lui este ucigatoare, iar
el nu poate fi omorat cu o arma obisnuita; o data la sapte ani o piatra pretioasa cadea de pe pielea lui. Ritualul de omorare a
cerbului este dezvaluit de Sf. Duminica: Harap-Alb trebuia sa poarte obrazarul si palosul lui Statu-Palma-Barba-Cot, sa sape o
groapa, sa stea ascuns pana la asfintitul soarelui; cerbul avea obiceiul de a veni sa bea apa o data pe zi, la amiaza, dupa care
dormea cu ochii deschisi; Harap-Alb trebuia sa reteze capul cerbului, imediat dupa ce cerbul se adapa si adormea. Statu-Palma-
Barba-Cot este o fiinta mitologica chtoniana (care traieste sub pamént); in ciuda nalfimii foarte mici, are doua puteri
supranaturale: este in stare sa zboare pe lumea cealaltd cu barba prinsa de Fat-Frumos intr-un copac si poate ucide pe oricine
dintr-o singura loviturd. n mitologia greacé existd o scena similara: Perseu, fiul lui Zeus si al Danaei, ucide cu palosul pe una
dintre Gorgone, Medusa ( Gorgonele sunt monstri feminini cu zeci de serpi in loc de par, cu priviri ucigatoare, cu brate de bronz
si aripi de aur. )

A treia probd la care Spanul il supune pe Harap-Alb este cea a aducerii fetei imparatului Rosu; ideea fi vine Spanului atunci
cand, la un ospat al imparatului Verde, soseste o pasare maiastra care spune: ,Mancati, befi si va veseliti, dar la fata imparatului
Rosu nu ganditi!”

Pasarea joaca rolul de mesager.

Imparatul Rosu este caracterizat de meseni ca fiind ursuz si crud, iar fata lui era o ,farmazoana cumplitd” (o vrajitoare): se poate
transforma in pasare maiastra, cunoaste cine este adevaratul nepot al imparatului Verde, stie unde se gaseste leacul pentru

reinvierea lui Harai-AIb ii itie cum sa-| foloseasca.

Se intalneste prima data cu o nunta de furnici pe care o ocoleste; o furnica zburatoare ( ea sugereaza sarguinta, neoboseala ) i
mulfumeste, daruindu-i o aripd careia, in caz de nevoie, sa-i dea foc. A doua intélnire este cu un roi de albine (Albina este
sfanta, participdnd la crearea lumii; este un mediator, intercesor intre uman si divin. ) , céruia Harap-Alb i construieste un
adapost intr-un trunchi gol de copac. Craiasa albinelor ii daruieste lui Harap-Alb o aripa pe care, acesta, sa o aprinda la nevoie.
Harap-Alb se intalneste apoi cu Gerild, Flamanzila, Setila, Ochila, Pasari-Lati-Lungila.

Gerild = ,0 dihanie de om cu urechi clapduge si cu buze atat de mari incat il puteau cuprinde”; cel care ucide focul
(element primordial).

Flamanzila = 0 dihanie si mai mare”, ,0 namila de om”; cel care ucide paméntul (element primordial).

Setila = ,alta minunatie si mai mare”, ,0 aratare de om”; ucide apa (element primordial)-,prapadenia apelor”.

Pasari-Lati-Lungila = ,0 pocitanie de om, umbla cu arcul dupa vanat pasari”; cel care ucide aerul (element primordial);
putea sa se lateasca si s& se lungeasca cuprinzand Pamantul, formand simbolul cruci.

Ochila = ,0 schimonositura de om”; avea n frunte un singur ochi cu care vedea foarte bine doar daca il tinea inchis.
Fiecare dintre aceste fiinte miraculoase fi repeta eroului aceeasi afirmatie: ,,Razi, tu, razi, Harap-Alb [...] dar unde mergeii voi
fara de mine n-avefj sa puteti face nicio isprava.”
Toti cei sase ajung la curtea imparatului Rosu, unde-| asteapta un nou set de probe (incercari).
Prima incercare este de a rezista sa doarma intr-o casa de arama incinsa. Proba casei de arama este proba focului. Gerila va
intra primul, racind casa, facand-o potrivita pentru ceilalti. Dimineata, cei sase se vor plange impéaratului ca au degerat peste
noapte.
Urmatoarea incercare este ca oaspefii sa manance si sa bea enorm de mult. Cu ajutorul lui Flamanzila si Setila se vor trece cu
bine si aceasta proba. Aceasta este proba apei si a pamantului.
A treia proba este aceea a despartirii macului de nisip, care se realizeaza cu ajutorul furnicilor.
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A patra proba este cea a pazirii fetei de imparat, pe timp de noapte; aceasta se realizeaza cu ajutorul lui Ochila si Pasari- Latj-
Lungila (primul are puterea de a o localiza pe fata de imparat, oriunde ar fi, deoarece ea poate sa se transforme intr-o pasare
maiastra, iar al doilea o prinde, ea fiind ascunsa dupa luna); Ochila este elementul pasiv (numai un ochi, mare cat o sita, si cand
il deschidea nu vedea nimica; [...] lar cand il tinea inchis, dar zi, dar fie noapte, spunea ca vede cu dansul si in maruntaiele
paméntului, [...] Dar cum creste din pamant, [...] cum se rostogoleste Soarele [...] luna si stelele”; Ochila trimite inspre un
personaj din mitologia greaca, ciclopul, fiinta fabuloasa si uriasa cu un singur ochi in frunte. El este chintesenta. ), dar Pasari-
Lati- Lungila cel activ. Aceasta este proba aerului.

A cincea proba consta in recunoasterea adevaratei fete imparatului Rosu, care mai avea o fata adoptiva; aceasta proba se
realizeaza cu ajutorul craiesei albinelor, care se va aseza pe obrazul fetei, care se va apara cu o naframa.

Tn urma acestor probe, Harap — Alb devine vrednic sa o stipaneasca pe fata imp&ratului Rosu.

Ultima proba este a fetei de imparat pentru calul lui Harap — Alb, care trebuie sa intreaca turturica in aducerea a trei smicele de
mar dulce, a apei vii si a apei moarte, de unde se bat muntii in capete. Calul pacaleste turturica, furandu - i cele cerute.
(Turturica = porumbelul = pasarea dragostei; Apa vie = elixir — leaga parile corpului, redandu-i viata; Apa moarta -
sudeaza elementele organismului; ) De fapt prin aceasta ea ii semnaleaza ca pe el il recunoaste ca fiind adevaratul pretendent
la ména ei, chiar daca el inca nu o stie.

Pe drumul catre imparatia unchiului sau, Harap — Alb se indragosteste de fata de imparat.

Ajunsi la curte, in momentul culminant al desfasurarii actiunii, fata il respinge pe Spén, dezvaluind adevarata identitate a
eroului; Spanul i reteaza capul lui Harap — Alb, calul il omoara pe Span, iar fata il reinvie pe erou. Moartea lui Harap — Alb
simbolizeaza reinvierea viitorului imparat.

In deznodamant cei doi tineri se casatoresc, tanarul erou primind, o dat cu fata, si impéaratia.

REPERUL AL TREILEA

Viziunea despre lume a autorului este ilustratd cel mai bine de initierea la care este supus craisorul. Mesajul este ca

experientele din lumea aceasta au rostul de a ne aseza pe orbita destinului nostru. Planul forméarii noastre ca personalitati
complete este prestabilit ca cel al craisorului care este condus de Sf. Duminica, de cal si de Span. Tnainte de orice, trebuie s&
trecem toate probele / incercérile ca sa putem dovedi ca suntem generosi, ascultdtori, sinceri si buni prieteni, intr-un cuvéat
vrednici de calea pe care ne-a rezervat-o destinul.
Conflictul cel mai puternic este cel dintre bine si rau, finalizat cu victoria binelui. Cele doua forte impart personajele in doua
tabere: personaje pozitive ( eroul, eroina, adjuvantii ) si personajele negative ( antagonistul, Spanul, imparatul Rosu). Mahnirea
craisorului provocata de nepasarea tatalui sdu este un pasager conflict interior. Salvarea vine datorita generozitatii sale rasplatite
de Sf. Duminica. Ca in orice alt basm, supratema este lupta dintre bine si rau. Ea imparte personajele in doua tabere: a binelui si
a raului si in doua tipuri: pozitive si negative. Din acest punct de vedere, craisorul este protagonistul, iar spanul este antagonistul.
Intre aceste doua personaje se va desfasura un conflict mai neobisnuit, care, de fapt, niciodatd nu are loc intr-un mod propriu-
zis; 0 data, craisorul are incredere in span; a doua oara, dupa ce devine Harap-Alb, personajul este sluga Spanului si nu iese din
cuvantul lui; a treia oara, cel care il pedepseste pe Span este calul si nu Harap-Alb. O confruntare obisnuita intre cei doi nu
exista, deoarece Spanul a aparut in viata craisorului pentru a-l initia, aceasta fiind si tema basmului acestuia.

Compozitia basmului se organizeaza in functie de doua planuri: cel real si cel miraculos. De asemenea, in functie de
acestea exista si mai multe dimensiuni temporale si spatiale.

Titlul este simbolic, decarece desemneaza istoria transfigurarii craisorului in Harap-Alb si apoi in imparat. Numele
protagonistului semnifica o fiinta superioara capabila sa unifice contrariile, adicd sa contina in sine toate virtualitatile acestei lumi.
Harap Alb este un oximoron care aduce impreuna statul inferior de sluga si cel superior de imparat, negrul si albul, raul si binele,
uratul si frumosul, masculinul si femininul.

Narator = omniscient, obiectiv, creditabil (el cunoaste inclusiv gandurile personajelor: ,Atunci fiul craiului [...] zice in
gandul sau: << Sa-| ieu ori sa-i dau drumul, ma tem ca m-oi face de ras: Decét cu asa cal, mai bine pedestru.>>"); dar aceasta
conventie a omniscientei, este, uneori, negata/incalcata; aceasta se intdmpla atunci cand naratorul respectd o alta
conventie, oralitatea; in acest caz narafjunea poate sa fie la persoana I: ,gandesc eu...” De asemenea, naratorul, coborat la
nivelul ascultatorilor sai, face anticipari (prolepse): ,Poate-or izbuti sa ceara fata imparatului Ros, poate nu...” Un astfel de
narator poate fi si chiar si necreditabil: “Sau mai stiu eu cum sa zic ca sa nu gresesc...”. De aceea, obiectivitatea punctului de
vedere se pierde in favoarea subiectivitatii date de comentariile personale ale naratorului.

Actiunea basmului se desfasoara inlantuit, redata fiind de succesiunea momentelor subiectului. Actiunea basmului
prezinta etapele initierii craisorului prin probele date de Span in timpul calatoriei. Actiunea se desfasoara cronologic, respecta
momentele subiectului si arata c& s-a petrecut o evolutie. In desfésurarea actiunii, craisorul devine Harap-Alb, ca urmare a unui
juramant fatd de Span. Cele trei probe mari sunt cele din Gradina Ursului, P&durea Cerbului si de la curtea impératului Rosu. lar
al treilea moent important pentru relatia lor este cel din punctul culminant, cannd juraméntul se incheie prin taierea capului slugii
sale si prin moartea Spanului.
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Timpul = liniar, exista o duratd normala masurata in zile si una fabuloasa /miraculoasa (atunci cand eroul si calul
calatoresc la cer, pana la ostrovul Sf. Duminici). Spatiul = se imparte in doua categorii: a)real : terestru ( padurea, pustiurile,
incrucisarea de drum, iazurile, garlele, muntji, un capat de lume si celalalt capat de lume) sau celest (stelele, norii, Luna,
Soarele); b)fabulos: masurat in distante foarte mari si cucerit de eroi ( numai) prin zbor ( padurea cerbului, gradina ursului,
ostrovul Sf. Duminici, noud mari, noua tari, etc.).

Incipitul basmului coincide cu o formula initiala: “Amu cica era odata” ea fiind continuatd de o referire la timpul
prezent, asa cum se intdmpla si intr-un pasaj ulterior, in care, pe un ton ironic, se face comparatia intre drumurile din trecut si
cele din prezentul autorului.

Tnceputul basmului lui lon Creanga presupune un echilibru reprezentat de un context banal: o imparatie, un crai si feciorii
acestuia, iar in alt capat de lume, o altad imparétie, Verde-impérat — fratele craiului - si fetele acestuia. Este evidentd opozitia
simetrica dintre copiii celor doi frati. O alta situatie mai putin obisnuita este c& verisorii nu se cunosc. Un cert dezechilibru in
ordinea fireasca a lumii traditionale este lipsa de unitate in cadrul unei familii.

O alta lipsa / Un alt prejudiciu / Un alt dezechilibru este de naturd sociald, cci Verde-imparat nu are mostenitori la tron.
Aceasta absenta poate genera haosul, dezorganizarea. Salvarea vine dinspre nepotii lui. Dar nu orice nepot este chemat sa fie
conducétor, ci doar cel mai vrednic. Urmeaza cautarea eroului prin probele preliminare: a batranei cersetoare si a podului. La
capatul lor, mezinul iese invingator cu ajutorul calului si primeste doud interdictii din partea craiului. Cand in célatoria lui se
intélneste cu Spénul, craisorul incalca una dintre interdictii. Apoi dupd momentul inselatoriei la care este supus de catre
Span, Harap-Alb trebuie sa treaca peste incercarile propuse de acesta.

Finalul basmului coincide cu formula de incheiere: “Si a f{inut veselia ani intregi, si acum mai tine inca....”, ea
raportandu-se din nou si la trecut si la prezent. Aceasta exprimare are rolul de a-I readuce pe cititor din lumea fabuloasa in
lumea reala.

La acest final se ajunge, fiindcd, din momentul in care Harap-Alb se intoarce cu fata imparatului Rosu, incepe
lichidarea inselatoriei si actiunea reparatorie prin moartea Spanului, pe de o parte, si, pe de latd parte, prin sacrificiul lui
Harap-Alb si invierea viitorului imparat. Numai asa echilibrul a fost indreptat si ordinea lumii este recuperata.

Relatia dintre incipit si final este de simetrie. Intre doua forme de echilibru, basmul propune un drum aflat in
progresie. Eroul, din neinitiat, naiv si inocent devine, prin parcurgerea drumului initiatic, un imparat vrednic si un sot iubit.

Povestiti episodul coborérii in fantana, cand craisorul este foarte inocent, neinitiat.

Exprimati-vé pérerea despre ipostaza de Tmparat a eroului din basm, amintind si de premonitia batrénei cersetoare: ea
il numeste pe craisor ,luminate” , vazand in el ,,alesul” , asa cum afirma : ,,Putin mai este si ai sa ajungi imparat pentru ca tie ti-
a fost scris de sus sa-tj fie data aceasta cinste” ; prin urmare, ea cunoaste soarta/destinul/data/scrisa craisorului.

Personajele: eroul, eroina, adjuvantii eroului, dusmanii eroului. personajele : reale ( craiul cu fiii i, imparatul Verde si
fiicele sale, impératul Rosu cu cele doud fiice, Spanul ); miraculoase ( Sf. Duminicd, calul, ursul, turturica, pasarea méiastra,
craiasa albinelor, furnica zburatoare ); adjuvantii = personaje hibride ( intre uman si monstruos ); personajele principale—
protagonist/erou (craisorul / Harap-Alb ), antagonistul (Spanul) personajele secundare — craiul cu fiii s&i, imparatul Verde si Rosu
cu fiicele sale, adjuvantii ( calul, Sf. Duminicé, hibrizii ), persoanje episodice - ursul, cerbul, furnica i albina, turturica;
craisorul este un personaj complex, mobil/dinamic, rotund ( el evolueaza ), in centrul basmului se afla in realitate, tema
initieriiacestui personaj, care face figura de antierou: ,iesa mahnit” ,in ce ndcaz am
intrat’, ,Fii odatd barbat’, ,parca nu te-as fi crezut asa slab de inger”; incalca interdictiile puse de tatal sau, este intotdeauna
ajutat de alte personaje in cele mai importante misiuni, DAR intotdeauna a dat dovada de sensibilitate; este milostiv, modest;
este norocos, toate celelalte personaje participa la initierea lui.

III. incheierea
» Limbajul operei narative:
> Modalitéti de expunere

> relatare/naratiune inlantuita, dar exista si un moment in care povestirea este alternativa: ,Dar ia sa@ mai vedem ce

se mai petrece la masa dupa ducerea lui Harap — Alb”

» descrierea : portret (personajele hibrid; Sf.Duminica); cadru ( gradina ursului, padurea cerbului, ostrovul Sf.

Duminici)

» dialogul sau vorbirea directd;
> registre stilistice

> registrul limbajului popular
umorul
oralitatea : sugereaza o transcriere fidela a veritabilei oralitati pe baza unei selectii din trasaturile specifice:

La Creanga, oralitatea este marcata prin:

- dialogul dintre personaje;

- exprimarea in cazul dativ etic: "mi ti-| insfaca...” ;

- exclamatiile: "Fecior de crai, vedea-te-as imparat!”;
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- interogatiile: "Dar bine, spanule, de ce te apuci ....? ”;

- interjectiile: Ei, ei...I"

- adresarea la persoana | sia ll-a:” Te rog, da-mi calul!”;

- exprimarea in versuri: "La placinte, inainte, / La razboi, inapoi...”;
- proverbe, zicatori: "Rau este cu rau, dar mai rau fara rau... ”;

- regionalisme: "a boncalui’

- diminutive ironice: "buzisoare”

intonatie

accent realizarea sonora ( a )

pauze

X3

8

X3

8

5

%

X3

8

mijloace nonverbale
deictice comunicarea directa (b))
interjectii, vocative, imperative, adresare la persoana a ll-a

X3

8

X3

8

5

%

.

clisee, expresii pontaneitate (¢)

greseli F

structura sintactica simpla

coordonare ecventialitate (d )

repetitii

constructii defectuoase

» Exprimarea unei opinii peysonale, argumentate, sub forma de text argumentativ, despre unul din aspectele
operei studiate sau despre modul cum tema si viziunea despre lume se reflecta in opera studiata.
Opinia despre modul in care tema si viziunea despre lume se reflecta in textul studiat

IPOTEZA
Povestea lui Harap-Alb de lon Creanga este un basm cult in care tema si viziunea despre lume pun

7

%

5

8

e

8

53

%

53

%

in lumina supratema luptei dintre bine si rau. [Va rog ca ipoteza s& o incepetli cu un enunt general, care sa sune ca o definitie a

subiectului_propus]. in opinia mea, tema basmului este initierea craisorului, care traverseazi mai multe etape ale devenirii sale.

[Ceea ce formulati ca opinie in ipotezd este si ceea ce trebuie s& demonstrati in primul exemplu si prin primul exemplu.] Eu

cred ca viziunea despre lume transmite mesajul ca experientele din lumea aceasta au rostul de a ne aseza pe orbita destinului
nostru. [Ceea ce formulati ca opinie in ipoteza este si ceea ce trebuie sd demonstrati in al doilea exemplu si prin al doilea

exemplu.)
PRIMUL ARGUMENT [Argumentul trebuie sa fie valid, solid si, neaparat, dezvoltat prin

exemple. |

in primul rand, parerea mea este ca in centrul basmului se afla tema initierii acestui personaj, care face figura de antierou:

,iesd mahnit” ,in ce ncaz am intrat’, ,Fii odatd barbat’, ,parcé nu te-as fi crezut asa slab de inger” . Pe de o parte, precum se
arata printr-un motiv literar, incalca interdictile puse de tatal sau, este intotdeauna ajutat de alte personaje in cele mai
importante misiuni, nu se lupta fata in fa{a cu antagonistul. Pe de altd parte, dupa cum reiese din caracterizarea indirecta,
intotdeauna a dat dovada de sensibilitate; este milostiv, modest; este norocos, toate celelalte personaje participa la initierea lui.
Un exemplu in acest sens este ca protagonistul traverseaza trei stadii: acela de boboc, de neinitiat, apoi acela de Harap-Alb,
sluga a Spanului i, in fine, acela de imparat.
AL DOILEA ARGUMENT [Arqumentul trebuie s4 fie valid, solid si, neapdrat, dezvoltat prin

exemple. |

in al doilea rand, din punctul meu de vedere viziunea despre o lume dezvaluie ci formarea
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unei personalitati complete este prestabilita. Desigur ca initierea créisorului se petrece ca urmare a scenariului regizat de tatal
sau, de Sfanta Duminica, de cal, de Span, de fata imparatului Rosu. De aceea, susfin ca animalul nazdravan, calul, ar fi putut
sa 1l opreascd pe Span din a-i face rau stapanului sau de foarte devreme. Ins& ,si unii ca acestia sunt trebuitori pe lume
cateodata, pentru ca fac pe oameni sa prinda la minte...” . Un exemplu in acest sens este punctul culminant al basmului cand
calul rosteste: ,Pan-aici, Spanule! Si odata mi ti-l insfacé cu dintii de cap, zboara cu dansul in fnaltul cerului, si apoi, dandu-i
drumul de-acolo, se face Spanul pana jos praf si pulbere. »

CONCLUZIE [Din concluzie trebuie sé reiasd clar ca ceea ce era de demonstrat a fost demonstrat. |

in concluzie, raul / probele / provocérile apar/e atunci cand e nevoie ca cineva s& se maturizeze, iar lumea basmului,
aflatd la granifa dintre real si miraculos, este o sinteza intre ,fatalitatea raului si ideala cautare a binelui.”( Pompiliu

Constantinescu)



